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Costruzione di un modello di byte a tre bit 
 
Obiettivo 
Costruire un circuito elettrico che rappresenti un modello di byte a tre bit (in assenza 
di un numero sufficiente di lampadine per costruirne uno ad otto bit). 
 
Materiale occorrente 
Trasformatore 220 V – 6 V, tre interruttori a levetta )o deviatori in assenza di questi), 
tre lampadine, sei basette (tre per gli interruttori e tre per le lampadine), sei ponticelli,  
sei cavi elettrici di cui preferibilmente tre rossi e tre neri. 
 
Scopo dell'esperienza 
Il bit (dall'inglese Binary Digit, cifra binaria) è la più piccola unità di informazione 
che un computer può elaborare. Un gruppo di otto bit costituisce un byte, e ad ogni 
combinazione di otto cifre binarie  il codice ASCII (American Standard Code for 
International Interchange) fa corrispondere 256 caratteri alfanumerici. In pratica, ogni 
computer legge ogni brano testuale, ogni immagine, ogni video come una successione 
di caratteri “0” e “1”. L'utilità didattica di questo esperimento consiste nel fatto che 
anche un circuito elettrico si comporta come un computer, dato che offre solo due 
possibilità (circuito aperto o chiuso), che corrispondono a zero ed uno: quando la 
lampadina del circuito è accesa, la situazione è rappresentata con il numero “1”; al 
contrario quando è spenta si rappresenta con “0”.  
 
Procedimento 
Inserire le tre lampadine ed i tre interruttori (o deviatori) in altrettante basette, poi 
collegare ogni basetta con lampadina ad ogni basetta con interruttore mediante un 
ponticello. Collegare poi le tre basette con lampadine tra di loro mediante cavetti 
rossi a doppia uscita, inseriti l'uno nell'altro, e le tre basette con interruttore tra di loro 
mediante i cavetti neri a doppia uscita, inseriti l'uno nell'altro. Il circuito viene poi 
chiuso nel trasformatore, che andrà collegato all'alimentazione di rete. Si ottiene così 
la seguente connessione in parallelo: 
 

 
 

Occorre prestare attenzione che il tutto non venga posto in corto circuito mediante un 
cavo che connetta direttamente le basette con lampadine a quelle con interruttore, 
senza una resistenza in mezzo, o il trasformatore potrebbe bruciare. 
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Osservazioni: 
Quando tutte e tre le lampadine sono spente, ciò corrisponde al numero binario 000, 
cioè al numero decimale 0. Quando la prima e la seconda sono spente e la terza è 
accesa, ciò corrisponde al numero binario 001, cioè al numero decimale 1, e così via 
secondo lo schema: 
 

Lamp. 1 Lamp. 2 Lamp. 3 N. binario N. decimale Carattere 
SPENTA SPENTA SPENTA 000 0 Nullo 
SPENTA SPENTA ACCESA 001 1 ?  
SPENTA ACCESA SPENTA 010 2 ?  
SPENTA ACCESA ACCESA 011 3 ?  
ACCESA SPENTA SPENTA 100 4 ? 
ACCESA SPENTA ACCESA 101 5 ?  
ACCESA ACCESA SPENTA 110 6 ? 
ACCESA ACCESA ACCESA 111 7 Bip 

 
Si noti che i caratteri del codice ASCII si possono ottenere in un normale Word 
Processor digitando sul tastierino numerico il corrispondente codice tenendo premuto 
il pulsante ALT (ad esempio ALT + 174 genera il carattere « ) 
Il carattere didattico di tutto questo è evidente, specialmente in una quarta ginnasio o 
in una prima scientifico, quando si affronta il sistema binario e le sue applicazioni 
all'informatica. 
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